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ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA
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OBJETIVOS GENERALES

Promover el habito de la lectura.

Desarrollar la expresidn oral y escrita.

Fomentar la capacidad critica.

Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo.
Fomentar la empatia.

Aumentar la capacidad para la toma de conciencia y la reflexién.
Fomentar en los alumnos las capacidades de bisqueda y organizacién
de la informacidn.

Desarrollar las habilidades TIC.
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El lector se va a encontrar con una historia donde se mezcla el género negro, policiaco y
paranormal. Una novela con mucha intriga y suspense, estilo que caracteriza a la saga.

Al mismo tiempo, continuamos siendo conocedores de las relaciones familiares exis-
tentes entre los miembros de la familia de Erik (tan peculiares como el propio protago-
nista), un adolescente bastante maniatico, perfeccionista, obsesionado con la limpieza
y el orden, pijo, cobarde y con una capacidad sorprendente para meterse en un caso
policiaco en el que su vida pende de un hilo.

Te mantiene en vilo con la incertidumbre de no saber quiénes son los asesinos y el
motivo por el que quieren matar a Erik. Ademas, el personaje de Albert Zimmer —un
joven con el que se encuentra permanentemente en conflictco— afiade un elemento
atractivo mas a la obra.

Ni que decir tiene que la presencia de situaciones paranormales acentua el interés de
la obra haciéndola mas interesante.

La mayoria de las actividades propuestas estan pensadas para trabajar en grupos redu-
cidos y, posteriormente, con todo el grupo-clase. Por ello, se considera importante que
el profesor intente promover un buen clima en el aula, donde se respire confianza y
respeto por todas las opiniones expuestas por los alumnos.
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Las actividades propuestas pueden trabajarse en distintos grados de profundizacién
(en funcién de los intereses del grupo o del profesor) y estén basadas en el aprendiza-
je cooperativo y las rutinas de pensamiento.

El aprendizaje cooperativo es un método basado en el trabajo en equipo de los estu-
diantes. Incluye diversas técnicas en las que los alumnos trabajan conjuntamente para
lograr determinados objetivos comunes de los que son responsables todos los miem-

bros del equipo.

Las rutinas de pensamiento son estructuras con las que los alumnos —de manera
individual o colectiva— inician, discuten y gestionan su pensamiento a la vez que
descubren modelos de conducta que permiten utilizar la mente para generar pensa-
mientos, reflexionar y razonar.

La lectura de esta novela puede dar pie al trabajo de aspectos como son:

v Las relaciones familiares.
Vv Las obsesiones, manias, costumbres, etc.
v La amistad.

v El mundo paranormal.
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ACTIVIDAD 1:
(Antes de la lectura): «VEO, PIENSO, ME PREGUNTO»

OBJETIVOS GENERALES

¥ Motivar la lectura del libro.
¥ Trabajar la expresion oral y escrita.
¥ Fomentar la capacidad critica y de formular hipétesis.

ACTIVIDAD

En esta rutina de pensamiento el profesor mostrard al grupo la imagen de la portada del libro y les pedi-
ra a los alumnos que la observen y que, de modo individual, respondan a las siguientes cuestiones:

* ;Qué es lo que ves? (deben razonar sus interpretaciones).
»* ;Qué es lo que piensas?
»* ;Qué te preguntas sobre la imagen que estas viendo?

Para responder a las preguntas, les daremos una ficha preparada para que puedan rellenarla.

VEO @ PIENSO ME PREGUNTO

¢Qué es lo que observo? ¢Qué creo que significa? ¢Qué dudas tengo?




ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA o vosien e cecrero e nons siin

Una vez finalizada la tarea individual, se realiza la puesta en comun. Es conveniente que los alumnos

comiencen siempre las frases con «veo...», «pienso...», «me pregunto...».

ORIENTACIONES

En caso necesario, durante la puesta en comun, el profesor ayudara a los alumnos a replantearse sus

pensamientos y a organizarlos de modo coherente.
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ACTIVIDAD 2:
(Durante la lectura): KkEL ESCARABAJO RINOCERONTE»

OBJETIVOS GENERALES

¥ Desarrollar la capacidad de observacién.
% Fomentar la expresion oral.
¥ Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo.

ACTIVIDAD

Esta rutina consiste en observar la imagen durante 30 segundos para después elaborar una lista de
cinco palabras o frases sobre la imagen o lo que esta les sugiere. Esta lista se elaborard de modo
individual.

Posteriormente, haremos una puesta en comun con el resto de los comparieros y se elabora de nue-
vo, de modo grupal, una lista de cinco elementos en funcién de lo que crean importante destacar
tras escuchar a sus comparieros.



ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA o vosien e cecrero e nons sien

ORIENTACIONES

El profesor debe permitir la observacidn de la imagen sin interrupciones, indicando a los alumnos que

él cronometrard el tiempo.

El profesor puede cambiar el modo de trabajar esta rutina en funcién del grupo-clase; puede trabajar
con toda la clase, en pequefios grupos o individualmente.
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ACTIVIDAD 3:
(Durante la lectura): GRUPO DE INVESTIGACION «ESTILOS ARQUITECTONICOS»

OBJETIVOS GENERALES

Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo.
Desarrollar la expresion oral y escrita.

Potenciar el gusto por la estética.

Aplicar técnicas digitales.

Mejorar las técnicas de busqueda de informacién.

Promover el gusto por el arte y la arquitectura y su evolucién a lo largo
de la historia.

* R R R ¥RX

ACTIVIDAD

Una buena parte de las escenas de la novela se desarrolla en la mansién de los Zimmer, mezcla de
estilos arquitectdnicos diferentes: neoclasico, gético, vanguardista, etc.

El profesor organizara la clase en grupos de cuatro o cinco alumnos y, mediante esta técnica de tra-
bajo cooperativo, tendrén que preparar una presentacion digital sobre un estilo arquitecténico

—el que mas les interese— para exponerla posteriormente ante los compafieros. Para ello tendréan
que planificar la tarea y cémo ejecutarla, asi como distribuir las tareas entre los miembros de su

equipo.

Cabe decir que cada grupo trabajara un estilo diferente, asi se le dard mayor amplitud al trabajo.
Una vez terminada cada exposicidn, el resto de la clase evaluara al grupo teniendo en cuenta los

siguientes aspectos:

¥ Si el proyecto ha sido bien planificado.

¥ Si la presentacion escrita es correcta.

¥ Si la informacidén explicada concuerda con la proyectada.

¥ La originalidad de la exposicion.

¥ Si todos los miembros del grupo han participado en la exposicion.
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Para ello se dara a cada grupo de trabajo una ficha evaluativa con los distintos items que hay que
valorar. Se puntuardn del 1 al 5, siendo el 1 la valoracién minima y el 5 la maxima.

EQUIPO 1 2 3 4 5
1. El proyecto ha sido bien planificado

2. La presentacion escrita es correcta

3. La informacioén explicada concuerda con
la proyectada

4. La originalidad de la exposicidn

5. Todos los miembros del grupo han participado
en la exposicion

ORIENTACIONES

A criterio del profesor, se podra afadir algun otro item para valorar en la ficha evaluativa.

Se puede considerar la opcién de crear una maqueta.
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ACTIVIDAD 4:
(Después de la lectura): «t BOOKTRAILER»

OBJETIVOS GENERALES

¥ Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo.
¥ Desarrollar la creatividad.

¥ Potenciar el gusto por la estética y el arte.

¥ Aplicar técnicas audiovisuales.

¥ Reforzar la comprensidn lectora y la capacidad de sintesis.

ACTIVIDAD

La finalidad de esta actividad es realizar un montaje digital (un booktrailer) de corta duracién en el
que se cuenta visualmente en qué consiste la obra y que se podra utilizar como presentacién o resu-
men de esta pero... jsin contar demasiado!

Para ello, los alumnos pueden formar grupos de entre cuatro y seis componentes.

La primera fase consistird en confeccionar un guion de trabajo y decidir qué informacién aparecera
en el booktrailery qué tipo de elementos audiovisuales se utilizaran y combinaran: texto (frases cor-
tas y simples), fotos (muestra del libro), musica, videos, etc.

En la segunda fase, el grupo se tiene que organizar para llevar a cabo las diferentes tareas que se van a
realizar: preparacion, busqueda de vestuario, seleccién de la musica, grabacidn, edicién y presentacion.

Algunas de las aplicaciones para editar videos que se podrian utilizar son:

Apple: Imovie — Camtasia
Windows: Windows Movie Maker — Filmora — Virtual Dub — Avidemux — Videopad

Para tener mas claro qué es lo que hay que hacer es aconsejable visionar algunos booktrailers que
podéis encontrar en la Red, como por ejemplo:

http://beatrizosesgarcia.blogspot.com/p/recitales.html
https://www.youtube.com/watch?v=S6WuzK8qGpo
https://www.youtube.com/watch?v=L11UMthP7yo

https://www.youtube.com/watch?v=fgj5hogfY3k
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Como habréis visto, las opciones son muiltiples, por lo tanto... jA poner en funcionamiento la creatividad!
Después de realizar el visionado de los booktrailers elaborados, el resto de la clase evaluara al grupo
teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

El orden de las escenas es coherente.
La comprensidn del relato es clara.

»
»
¥ Los actores, si es que ha habido, han expresado correctamente sus emociones.
% La calidad visual, del vestuario, la musica, etc.

»

Valoracién global.

Para ello se dard a cada grupo de trabajo una ficha evaluativa con los distintos items que hay que
valorar, que se puntuaran del 1 al 5, siendo el 1 la valoracién minima y el 5 la maxima.

EQUIPO 1 2 3 4 5

1. El orden de las escenas es coherente

2. La comprension del relato es clara

3. Los actores, si es que ha habido, han
expresado correctamente sus emociones

4. La calidad visual, del vestuario, la musica, etc.

5. Valoracion global

El profesor recogera las diferentes valoraciones y las podrd utilizar como parte de la valoracién final
de la actividad.

Con los resultados obtenidos se puede elaborar un grafico comparativo.
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ERIK VOGLER Y EL SECRETO DE ALBERT ZIMMER

ORIENTACIONES

Hay que tener en cuenta que la preparacion de un booktrailer requiere un tiempo de preparacion

importante. Seria interesante pedir la colaboracién de profesores de otras asignaturas (p. ej., musica,
plastica, o informatica).

Es aconsejable que el montaje no supere los 2 minutos de duracién.

A criterio del profesor, se podra afiadir algin otro item para valorar en la ficha evaluativa.
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ERIK VOGLER Y EL SECRETO DE ALBERT ZIMMER

ACTIVIDAD 5:
(Durante la lectura): KkEL PULPO»

OBJETIVOS GENERALES

» Promover la reflexion y el analisis.

¥ Potenciar la toma de decisiones.

¥ Trabajar la expresion oral.

¥ Potenciar el respeto por las distintas opiniones.
¥ Fomentar el trabajo en equipo.

ACTIVIDAD

Esta rutina es util para trabajar las ideas principales de un texto y profundizar en su comprensién. EL

objetivo es hacer visibles las ideas que se expresan en la obra Erik Vogler y el secreto de Albert Zimmer
a través del trabajo y debate conjunto de toda la clase.

En una cartulina o papel grande, utilizaremos un organizador grafico con el dibujo de un pulpo. Escri-
biremos la idea principal de la obra en el centro del dibujo y a continuacién las ideas secundarias en

las patas del animal.

CLASIFICACION

DE IDEAS —
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Para ello, el profesor establecerd inicialmente grupos de dos alumnos que tendran que escribir en un
documento la idea principal del libro y las ideas secundarias (méaximo 8) que crean que transmite la
obra.

Transcurridos 5 minutos, el profesor juntara aleatoriamente los grupos de dos en dos (generando asi
grupos de cuatro alumnos) y les volvera a dejar 10 minutos para ponerse de acuerdo.

El profesor ira repitiendo la dindmica hasta que todo el grupo consiga llegar a un acuerdo comdn, que
quedara plasmado en un gran pulpo mural.

ORIENTACIONES

Es conveniente ir dejando mas tiempo a medida que los grupos crecen en tamafio.

También puede resultar interesante realizar una lluvia de ideas y establecer un debate para seleccio-
nar las mas importantes.



